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Рабочая тетрадь мастер-класса «Пишем рассказ»
Рада вас приветствовать на мастер-классе "Пишем рассказ: от идеи до альфа-версии".


В первый день – день знакомства – задания будут несложными. Хотя и обязательными ( 
Но сначала – в двух словах о том, как будет проходить обучение на этом мастер-классе.
Итак, сегодня вы получили доступ ко всем материалам курса, в том числе – и к первому вебинару. Информация, полученная на нем, будет нужна при выполнении заданий второго, третьего и четвертого дня. Потом нужно будет посмотреть новый видеоурок – и задания к нему.

Всего запланированы четыре видеоурока: сегодня, на четвертый день, на девятый и на двенадцатый. Советую смотреть их в тот день, который предусмотрен для них в расписании, иначе будет сложно выполнять практические задания.

Программа первого видеозанятия – на слайде:
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А сегодняшнее – первое – задание практикума можно делать сразу. Оно простое (
ДЕНЬ ПЕРВЫЙ
Задание 1

Пожалуйста, ответьте на несколько вопросов:
	Кратко опишите свой опыт в писательстве (в каких жанрах работаете? есть ли законченные произведения, опубликованные?.. )

	

	Какова ваша цель работы на практикуме по стилистике?
	

	Как вы поймете, что достигли цели, и что для вас станет главным результатом работы на практикуме по стилистике?
	


Задание 2

	Напишите, в каком жанре хотите себя попробовать – реалистическом, фантастическом, фэнтезийном, мистическом, детективном...

Каким рассказом хотите заняться на мастер-классе? :)

Если пока однозначно ответить сложно или идей несколько, коротко опишите, каким бы вы хотели увидеть свой рассказ в итоге. Или приведите пример идеального, на ваш взгляд, рассказа из тех, что вы читали.



ДЕНЬ ВТОРОЙ
Задание 1
Сегодня у нас задание такое:

придумать три - это минимум! - идеи для рассказов; а лучше - пять.

Можно использовать любые из способов, о которых говорили на вебинаре: подсмотреть сценку на улице и на ее основе придумать завязку; покопаться в записных книжках или дневниках, если вы их ведете; вспомнить какой-нибудь свой сон; использовать техники генерации идей или прошерстить Интернет в поисках тем с конкурсов или же самим придумать темы.

Главное условие - чтобы идеи вас вдохновляли и "цепляли". 

Когда будете записывать, не переживайте, что может получиться сухо и коротко. Помните - это просто памятка, первая прикидка. В ней может и не проявиться ни настроения, ни мотивов, ни эмоций. Но все обязательно появится потом, если идея вам окажется близка.

Удачи и вдохновения в охоте на идеи!
Задание 1

	Оформите каждую идею в таком примерно виде: 

"Зачем кошке в космос" (короткая запись темы)

Хозяйка отправляется в космический полет и там с ней случается беда. Кошка, будучи мистическим существом, дотягивается до хозяйки своей жизненной силой и спасает ее. (герой, локация, набросок сюжета)
Если берете идеи из записной книжки, тему можно заменить на рабочее название рассказа.


Задание 2

	Заведите отдельный файл для своего рассказа и перенесите туда идею, которая на данный момент нравится больше всего. 



ДЕНЬ ТРЕТИЙ

Сегодня задание будет - надеюсь! - легче, чем вчера. Из тех идей, которые вы придумали, нужно выбрать одну - над ней мы и будем работать на мастер-классе.

Лучше всего брать ту, к которой больше всего сейчас лежит душа, ту, которая вдохновляет - и неважно, насколько она перспективная или оригинальная. Читателя всегда "цепляет" то, во что автор вкладывает душу, что писать ему - интересно. К тому же и работаться будет легче :)

Если же выбрать пока не получается (ну, вдруг привлекают сразу две идеи или больше), тогда попробуйте следующий шаг выполнить сразу для нескольких.
Задание 1
	Напишите от одного до трех абзацев вашей истории, сформировав либо завязку полностью, либо "точку входа" - то есть момент представления читателю локации, героя, времени и, если получится, настроения (атмосферы) истории.

Пишите в отдельном файле, который создали вчера для своего рассказа.


ДЕНЬ ЧЕТВЕРТЫЙ

Сегодня – день второго вебинара. Программа занятия на слайде.
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А еще мы поработаем над рассказом целиком. Задания будут следующими. 
Задание 1
Набросайте примерный план вашего рассказа.

Сценами, тезисами, коротким пересказом самых важных моментов, заметками - как угодно!

	Напишите план рассказа.  Объем – 1-2 страницы.




Задание 2

Оцените возможный объем рассказа, который будете писать по выбранной идее. Лучше всего – в знаках с пробелами. Если переводить страницы в знаки, то получается примерно следующее соотношение: 1 страница документа Word, написанная штифтом Times New Roman 12-м кеглем, - это примерно 1800-2000 знаков с пробелами.

Вы можете ошибиться (это нестрашно), но в любом случае такая прикидка будет полезным опытом: сравнить ваше представление, образ рассказа, который у вас в голове до начала работы, - и итоговый вариант.

Задание 3

Закончите завязку рассказа (если не сделали этого вчера).

На момент завершения четвертого дня желательно, чтобы было написано 20-25% рассказа.

Приложение ко второму вебинару

В приложение к вебинару добавляю несколько "шпаргалок": обещанный слайд с формулой СОЦНЕТ (работа с героем) и три слайда с информацией по работе со сценами и эпизодами.

В коротком рассказе лучше всего идти по событиям. Разложите путь героя к цели по шагам, продумайте препятствия (от окружающей среды, от обстоятельств, от других героев/противников и т.п.) и посмотрите, в каком событии с каким препятствием он может столкнуться и как его преодолеть.

Надо отметить, что в суперкоротких рассказах (до 5000 знаков) не всегда даже нужен план по событиям, потому что в такой объем "влезает" максимум 2, а остальные только пересказом. Тут можно обойтись заметками о герое, управляющей темой и тезисами (куда пошел, что получил, куда отправился дальше + атмосферные наброски локаций и/или описаний).

А теперь слайды:

1. СОЦНЕТ - короткая формула-памятка для создания героя. Пример героя по формуле: Гарри Поттер - сокровище (волшебная сила), цель (победить Воландеморта), недостаток (близорукость), тайна (он должен стать убийцей).
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2. Эпизод в романе - о разнице между эпизодом и сценой.
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3. Работа на сценой - памятка и пример того, как можно записывать план-набросок сцены (если у вас длинный рассказ со многими действующими лицами). Фокальный персонаж - это тот, чьими глазами смотрит читатель. Обычно на историю 1-3 фокальных персонажа, и эпизоды с ними чередуются. Но иногда фокальных персонажей бывает больше (примеры - "Песнь льда и пламени" Мартина, цикл "Отблески Этерны" Камши).
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4. Работа над сценой (шпаргалки) - короткая памятка по деталям, которые обязательно стоит включать в сцену. Первый пункт - для рассказа обычно достаточно упомянуть один раз. И только если предыстория длинная, то есть если между эпизодами проходит значительное время, тогда это обозначается особо. А на фото - моя личная шпаргалка прямо на ноутбуке)) Чтобы не забывать об ощущениях в тексте. Так-то я обычно пишу только о том, что герой видит)) Поэтому черновые мои тексте всегда тихие и безвкусные))) То есть без звуков, запахов и ощущений. Но потом я над этим работаю :)
[image: image6.jpg]& 8 Pabora Hax ClieHOI:

mIrrapraakm
* 1) Bpems roga (1 pas B
annson).
e 2) Bpems cyTtok (1 pas B T,
cueHe).
e 3)Moroga, ocagku (1 pas B
cueHe).
* 4) LipeTa (no Bcemy
TEKETY). (YA CTRYET
* 5) 3anaxu (no scemy o
TeKcTy). UCORTRBAET
* 6) Bkyc.

* 7) TakTunbHble ou.l,yu.l,eva
— M0 XenaHuo.




ДЕНЬ ПЯТЫЙ

Сегодня начинаем проработку тем из вчерашнего вебинара.
Задание 1
Напишите историю героя или героев (если в рассказе у вас их пара более-менее равноправных).
И обязательно выделите в истории героя движущие силы рассказа - мотив ("ради чего", истинная цель) и цель (к чему стремится, что хочет получить в рассказе, что заставит действовать и принимать решения).

Для главного героя это нужно сделать обязательно.

	История героя
Объем - 1-2 листа; в любой форме (биографический набросок, "досье" или беседа с персонажем).

	Движущие силы рассказа
Мотив:

Цель: 


Задание 2

Скорректируйте (если нужно) план рассказа, над которым вы начали работу вчера, и превратите его в план эпизодов: попробуйте тезисно записать, какие сцены будут в вашем рассказе.

Для каждой сцены запишите коротко следующие моменты:

· локация,

· кто действует,

· что происходит,

· важное событие сцены - то, которое вызовет перемены во внутреннем состоянии героя и/или во внешнем положении, в ситуации.

	План эпизодов/сцен рассказа


Задание 3

И если останутся силы, пишите следующий после завязки эпизод (это задание выполняйте в файле рассказа).

ДЕНЬ ШЕСТОЙ

Задания на сегодня следующие.

Задание 1
Пишите продолжение рассказа - или целиком следующую сцену, или хотя бы ее начало, скажем, 2-3 тыс. знаков с пробелами (или 300-400 слов).

Это задание выполняется в файле рассказа.

Задание 2

Вернитесь к управляющей идее рассказа и попробуйте ее сформулировать, а потом отметьте - или в списке эпизодов, если он уже у вас готов, или просто так, - какие акцентные детали можно использовать, чтобы вывести читателя на нее.

И подумайте о сквозном образе, который тоже может работать на раскрытие или дополнение ведущей темы. Получится в ваш рассказ добавить такой?
	Сформулируйте управляющую идею рассказа.
Запишите, какие акцентные детали можно использовать. Попробуйте найти сквозной образ, работающий на раскрытие главной мысли.


ДЕНЬ СЕДЬМОЙ

Задание 1

Обязательно пишите продолжение рассказа.

Времени для работы остается все меньше, поэтому каждый день у вас должен прибавляться кусочек текста. И хорошо, если он будет 2000 знаков с пробелами и больше: тогда к финалу вы успеете написать около 20 тысяч знаков. Этого почти для любого короткого рассказа хватит с запасом.

Задание 2
Поработайте дополнительно над точками роста - точками развития, слома или поворота характера героя (или сюжета).

Посмотрите на список ваших событий:

· в каких моментах герой осознает новое состояние своей жизни?

· в каких - узнает нечто важное, что изменит его планы?
· столкнется с непреодолимым? отчается?
· откроет в себе новые резервы? новый способности?..
Подумайте, что вы можете добавить, чтобы сделать эти моменты драматичнее.

	Поработайте над точками роста истории.
(запишите все драматические моменты истории и отметьте, как их можно усилить)




ДЕНЬ ВОСЬМОЙ

Вы добрались до середины пути - остается пройти еще столько же [image: image7.png]


 Надеюсь, с рассказом все получается и он пишется.

Если вдруг столкнулись с трудностями и дело застопорилось, попробуйте применить один действенный прием – разрешите себе писать плохо! Это очень помогает сдвинуть черновик с мертвой точки.

Помните: на данном этапе важнее всего просто писать текст. Все исправить можно потом, когда черновик будет дописан.

С этого дня работаем в основном в файле рассказа. Все дополнительные заметки тоже можно добавлять туда: пусть все важное будет в одном месте.

На сегодня задания следующие.

Задание 1

Традиционно уже - пишите продолжение рассказа.

Задание 2
Попробуйте разнообразить сюжет (если он слишком ровный).
Если в вашей истории у героя нет неудач, то "сопереживательность" такой истории ниже. Попробуйте придумать провал для героя: пусть первый найденный путь к цели не сработает, и герой выкручивается и придумывает новый.
Дайте герою накосячить [image: image8.png]


А потом исправить ошибку. Таких героев читатели любят и сопереживают им.
	Придумайте провал для героя.
Можно записать несколько вариантов, а потом выбрать тот, что лучше всего встроится в сюжет рассказа. 



ДЕНЬ ДЕВЯТЫЙ

Итак, мы добрались до последнего вебинара, посвященного созданию рассказа. ( Следующий будет уже о стилистической редактуре текста, то есть о дошлифовке черновика.
Программа занятия на слайде:
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Сегодня помимо дальнейшего написания рассказа - а я надеюсь, что вы пишете и активно: ведь времени остается все меньше и скоро нужно будет переходить к финалу истории - я предлагаю вам такое задание.

Задание 1

Посмотрите на написанные и/или запланированные сцены и подумайте, где можно добавить дополнительное драматическое напряжение.

Напомню, это можно сделать:

· за счет введения дополнительного фактора (помните пример с бомбой под столом, который я приводила на втором вебинаре?),

· за счет нарастания эмоций героя (который, например, не может разрешить какую-то проблему или моральную дилемму),

· за счет повышения ставок (допустим, герой для достижения цели готов рискнуть своей жизнью, но вдруг становится понятно, что придется рисковать еще и жизнью близкого человека).

Возможно, какой-то из вариантов подойдет и для вашей истории
ДЕНЬ ДЕСЯТЫЙ

Сегодня задание будет только одно - писать рассказ дальше. И при этом желательно уже делать первый набросок финала. 
Скоро будем переходить к редактуре черновика и дошлифовке текста.

К концу десятого дня желательно, чтобы было написано 85-90% текста рассказа.

Приложение к вебинару «Финал и редактура»

Примеры излишне гладкой, правильной художественной речи.

1. «Я открыла глаза и наткнулась на обеспокоенное лицо друга. Его нос был разбит, а над бровью черным пятном красовался синяк. Он отодвинулся и, словно по волшебству, в его руке оказалось яблоко».

Здесь сразу две ошибки – 1) неудачное использование местоимения («он» в третьем предложении – о синяке, а не о друге); 2) второе предложение слишком гладкое, слишком правильное и полное для современной художественной речи. Лучше сократить и переделать абзац.

Например, так:
Я открыла глаза и наткнулась на обеспокоенное лицо друга: нос разбит, а над бровью черным пятном расплылся синяк. Олег отодвинулся и, словно по волшебству, в его руке оказалось яблоко.

2. « – Я помню, как набрала крыжовника и понесла его вам в корзине».
Слишком полная и правильная фраза для прямой речи. Вполне можно сократить.

Например, так:
– Помню, как набрала крыжовника и несла вам.
(О корзине сказано в предыдущих фразах, так что из этой можно убрать лишнее упоминание).

3. « – Что с твоей рукой? Ты поранился?»
Аналогичное замечание. Лучше короче сделать реплику.

Например, так:
– Что с рукой? Поранился?

А также примеры невнимательности к порядку слов и местоимениям и, как следствие, двусмысленности фраз.

1. «Ричарду улыбалась дочь хозяина фермы, на которой он провёл трое суток...»
(Неприличная двусмысленность [image: image10.png]


)

2. «Деревенский кузнец сказал новому подмастерью:
– Сейчас выну из огня подкову. Как кивну головой, бей по ней молотом».
(Так новичок-подмастерье сразу стал кузнецом.)

Дополнительно рекомендую посмотреть статью на сайте Школы о работе над стилем текста - https://school-of-inspiration.ru/pishem-knigu-rabota-nad-stilem
ДЕНЬ ОДИННАДЦАТЫЙ

Сегодня начинаем работу над финалом.
Посмотрите на первоначальные наброски: что можно добавить или подчеркнуть, чтобы концовка рассказа стала ярче, эмоциональней или символичней? И не забывайте о справедливости в концовке. Помните? - всем сестрам по серьгам. [image: image11.png]



Исключение из принципа справедливости - истории в жанре мистики и хоррора.

Задание 1

Пишите продолжение рассказа, если не успели закончить основную часть.

Задание 2

Сделайте первый набросок финала.

Какие эмоции будут у вас главенствующими? Как разрешится главный конфликт? За счет чего вы будете создавать напряжение в тексте и как его разрешать?

ДЕНЬ ДВЕНАДЦАТЫЙ

Сегодня день последнего вебинара мастер-класса. Программа занятия на слайде.
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А задания будут очень важными.

Задание 1

Пишите продолжение рассказа, дорабатывая финал. Закончите рассказ.
Задание 2

Перечитайте рассказ целиком. Отметьте те моменты, которые вам кажутся не очень удачными. Пока – просто отметьте.

ДЕНЬ ТРИНАДЦАТЫЙ

Сегодня вплотную принимаемся за редактуру рассказа. Задания будут следующими.

Задание 1

Если есть возможность, покажите рассказ бета-ридеру (или нескольким) и соберите обратную связь.

Ключевые вопросы, которые стоит задать первым читателям:

· Легко ли читался рассказ? (проверяется внятность и ясность текста)
· Где становилось скучно? (проверяется темпоритм, динамика)

· О чем рассказ получился (в двух-трех предложениях)? (проверяется главная мысль, идея рассказа и/или сюжетная канва)

· Что было не очень понятно в рассказе? (проверяется, все ли важные детали хорошо видны читателю)

Задание 2

Проверьте структуру и композицию рассказа на соразмерность частей.
Помните: точка входа + завязка истории – 20-25%; основная часть + подводка к финалу – 60-70%; кульминация и финал – 10-15%. Смещения возможны в пределах 5-7%, не более.
Если выявится несоразмерность, сократите или дополните какую-либо часть рассказа.

ДЕНЬ ЧЕТЫРНАДЦАТЫЙ

Сегодня продолжаем править текст.

Задание 1

Если сочтете разумным, внесите правки по замечаниям бета-ридеров.

Решая, вносить или не вносить изменения, постарайтесь отделить чисто вкусовые замечания читателей от действительно важных.

Например, если вам советуют заменить одно слово, потому что оно неблагозвучно, - это вероятнее всего вкусовая правка.

А если говорят, что герой делает глупость, то здесь стоит задуматься, почему действия героя выглядят так. Возможно, вы не слишком ясно сказали о мотивах или о характере героя, поэтому читатель ориентируется не на то, что в характере вашего героя, а на обобщенный здравый смысл.

Соответственно, здесь правка нужна.

Задание 2

Сделайте стилистическую правку текста.
При стилистической вычитке можно использовать подсказки из приложения к вебинару «Финал и редактура» (см. выше в тетради).

ДЕНЬ ПЯТНАДЦАТЫЙ

Сегодня – день завершения мастер-класса. Задания будут следующими.
Задание 1

Закончите редактуру рассказа.

Задание 2
Отправьте готовый текст на проверку (задание для тех, кто выбрал вариант «С проверкой ДЗ» или «С проверкой финального задания»).

Задание 3
Напишите короткое резюме по итогам мастер-класса.
Для подведения итогов можно использовать шпаргалку (см. рис.) или табличку ниже.
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	1. Что вам понравилось на курсе, а что нет? Почему?
	

	2. Какое задание вас больше всего вдохновило?
	

	3. Расскажите о самой большой сложности, с которой пришлось столкнуться. Получилось ли ее решить? Как?
	

	4. Что стало самым интересным для вас?
	

	5. Расскажите о самом большом своем достижении на курсе. Какие чувства оно у вас вызвало? Что вы испытывали, когда получили такой результат?
	

	6. Отметьте, чему вы научились на мастер-классе. Что стало для вас главным открытием? Что удивило? Что вы берете с собой и будете пользоваться?
	

	7. В начале работы вы писали о том, что хотели бы получить в результате работы на мастер-класса. Оправдались ли ожидания?

Расскажите, что стало для вас главным результатом обучения.
	


Удачи и вдохновения в работе над вашими историями!
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